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1. DATOS GENERALES  
 
Nombre del Programa Educativo: 
 

Maestría en Ciencias de la Computación 

 
Modalidad Académica: 
 

Escolarizada 

 
Nombre de la Asignatura: 
 

Tópicos Selectos CM-B (Aprendizaje Profundo) 

 
Ubicación: 
 

Segundo o Tercer semestre (Optativa) 

 
 
 
2. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES  

Autores: 

    Dra. Maya Carrillo Ruiz,  
    Dra. María de Lourdes Sandoval Solís,  
    Dra. Blanca Bermúdez Juárez,  
    Dr. Pedro García Juárez 

Fecha de diseño: Abril  2019 

Fecha de la última actualización: NA, materia nueva 
Revisores: NA 
Sinopsis de la revisión y/o actualización: NA 
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3. OBJETIVOS: 

 
General:  
Adquirir los conocimientos fundamentales en Aprendizaje Profundo, incluyendo varios tipos 

de redes neuronales para el aprendizaje supervisado y no supervisado. 

 

Específicos:  
1.- Profundizarás y aplicarás Aprendizaje Profundo para  construir modelos y algoritmos 

utilizando las bibliotecas como Keras, PyTorch y Tensorflow 

2.- Enfatizar la aplicación de lo revisado en clase a los proyectos de tesis particulares 

 

 
 
 
 
 



  
   
               BENEMÉRITA UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE PUEBLA 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN 

Programa de Asignatura: “Tópicos Selectos CM-B: Aprendizaje Profundo" 

 

 
 
4. CONTENIDO  
 

Unidad  Contenido Temático 

1. 1.Introducción a redes 
neuronales profundas 

1.1 Arquitecturas 
1.2 Tipos de redes neuronales profundas 

2. Técnicas para 
mejorar las redes 
neuronales 

2.1 Regularización y optimizaciones 
2.2 Ajuste de hiperparámetros y marcos de 
aprendizaje profundo (Tensorflow y Keras). 

3. Redes neuronales 
convolucionales 
 

3.1 Arquitectura 
3.2 Aplicaciones (clasificación de objetos, 
detección de objetos, verificación de rostros) 
 

4. Redes neuronales 
recurrentes  
 
 

4.1 Arquitectura 
4.2 Aplicaciones (procesamiento del lenguaje 
natural, reconocimiento de voz) 
 
 

5. Redes avanzadas: 
Aprendizaje por 
refuerzo profundo, 
Ataques adversos 
 

5.1 Redes adversas generativas 
5.2 Aprendizaje de refuerzo profundo 
5.3  Ataques adversos 
5.4  Aplicaciones (en la industria y la academia) 
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8. Hayes, M., Schaum’s Outline of Digital 
Signal Processing. (2nd Edition), McGraw-
Hill 2011. 

 

  
 5. CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
 

Criterios Porcentaje 
● Exámenes 20% 
● Participación en clase  
● Tareas 10% 
● Exposiciones 10% 
● Simulaciones  
● Trabajo de investigación y/o de 

intervención 
30% 

● Practicas de laboratorio  
● Visitas guiadas  
● Reporte de actividades académicas   
● Mapas conceptuales  
● Portafolio  
● Proyecto final 30% 
● Otros  

Total 100% 
 


